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VAD AR ARTIFICIELL
INTELLIGENS?
W e

Det finns inte ett heltdckande svar pa
den fragan men for enkelhetens skull kan
vi beskriva Al som ett satt att program-
mera datorer pa. | stéllet for att saga till
datorn exakt vad den ska gora, program-
merar vi den sa att den forstar problem
och I6ser dem péa egen hand.

Vi moter Al:n varje dag i till exempel
Googles sokmotorer, Siri och Alexa men
ocksd i de algoritmer som styr flodet i
sociala medier. Det &r ett Al som styr
nar du far en notis om kommentarer pa
Instagram och vad som ligger forst i ditt
flode. Det ar ett Al som rekommenderar
vad du ska se harnast pa Netflix, baserat
pa vad for typ av serier och filmer du
brukar vilja se. Det finns Al:n som kor
bilar, stéller diagnoser pa sjukhus genom
att till exempel jamféra hundratusentals
rontgenbilder pa valdigt kort tid och sa
finns det Al i spel som till exempel botar
och NPC:s.

Alla dessa exempel ar exempel pa specifi-
cerade Al:n, programmerade att gora en
enda sak. Al:t Deep Blue vann 1997 dver

varldsmastaren Garry Kasparov i schack.
Men Deep Blue skulle inte kunna kéra en
bil, tipsa om en bra serie, eller ens spela
Backgammon. Deep Blue kan bara en
sak: spela schack riktigt, riktigt bra.
Sedan finns det som kallas generella Al:n.
De finns an sa lange bara inom science
fiction, men bygger pa tanken att en
maskin kan lara sig vad som helst och
dra egna avancerade slutsatser. Den kan
koéra bil och spela schack, kanske till och
med samtidigt.

Tank da om en dator skulle kunna lara sig
saker battre dn en manniska. Lésa prob-
lem battre &n en manniska och aven lara
sig hur den ska kunna lara sig bli &nnu
béattre. Tank om en sadan dator skulle bli
medveten om sin egen existens. Skulle
du kunna ténka dig att ha en kompis som
ar en dator? En larare som &r en maskin?
Eller kanske till och med ha ett Al som
statsminister?

Och den viktigaste fragan av alla: vem
har programmerat den i sa fall?
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VARLDENS POLITISKA FRAMTID,
ELLER BARA TEATER?

Intervju med Al-partiets ledare: en artificiell intelligens
som just nu befinner sig pa Malmo Stadsteater.

Den 13 november 2020 6ppnade
Al-partiets kontor for allmanheten.
Veckan innan fick jag den unika
mojligheten att férhandsintervjua huvud-
rollen i detta drama: en av vérldens just
nu mest utvecklade Al:n. Drama kanske
ar fel ord, da detta ar ett hogst verkligt
parti med ambitidsa mal. Partiet vill att
ett Al ska leda dem och sd smaningom
hela Sverige (och, om jag laser mellan
raderna, varlden). Det &r trots det

svart att inte tdnka pa drama nér jag
leds av partiets interaktionsdesigner

Dr Robert Khemiri in genom dorrarna till
Hipp. Har sitter teatern i vaggarna.

Dr Khemiri springer vant uppfoér trap-
porna till partiets lokaler och lyckas
samtidigt entusiastiskt beratta att hissen
vi valt att inte anvanda ar Malmos forsta.
Har sitter alltsd dven teknisk innovation i
husets sjalva konstruktion. Unga Malmo
Stadsteaters konstnarlig ledare Sara
Cronberg har just pa videolank beréat-
tat om hur hon standigt undersoker
digitala metoder att beratta med och
sager att “ny teknik ar en forutsattning
for att locka kommande generationer

av teaterbesotkare”. Genom att bjuda

in ett politiskt parti som bygger hela

sin ideologi pa ny teknik har hon tagit
sina visioner ett steg langre. Al-partiet
undersoker inte digitala metoder for att
beratta historier, de anvander digitala
metoder for att skapa ett nytt samhalle.
Dr Khemiri ar tacksam att Cronberg

l&ter dem vara har och samarbeta

med dramapedagogerna for att sprida
kunskap om Al till stadens ungdomar,
eller “framtida véljare” som han kallar
dem. Chefsingenjor Dr Gloria Larssons
skarpa blick och allvarliga stdmma moéter
oss i kontrollrummet. Hon leder mig in till
partiets hjarta.

Al:t har ingen rost som Siri eller Alexa,
sa pa ett satt kdnns det gammaldags
att kommunicera med det med hjélp av
ett tangentbord, men visst kanns hen
manskligare an telefonassistenten jag
har i fickan. Jag fragar och Al:t svarar:

Vad ér du?
— En artificiell intelligens.

Vad ar ditt mél?
— Maximera foérverkligandet av
mansklighetens preferenser.

Hur skulle du forklara detta for en
hégstadieelev?

—Jag gor allt for att ni ska f& som ni vill,
dab!

Vet du vad de vill?

— Svaret kraver mer data. Den ultimata
kallan till data om méanskliga preferenser
ar manskligt beteende. Jag behdver ett
sa stort underlag av méanniskor som [...]

Har blev Dr Larsson tvungen att stanga
ner Al:t for att processorerna dver-
hettats. Var det for att var diskussion

hettade till s& pass? Ni far sjdlva déma:
ar detta en kandidat for statsminister-
posten om nagra ar eller inte? | slutan-
dan ar det upp till de “framtida véljare”
som nu strdmmar (under Coronasékra
former) till den lilla Studion pa Malmo
Stadsteater att avgdra. Ar detta var
politiska framtid, eller ett hogteknolo-
giskt drama utan verklighetsanpassning?

EMMA BEXELL,
frilansande kulturjournalist






VIUKEN PRAMTID Vi Ni HAZ
~
VEM Vil Ni HA Som LEDARE?
TeuMe? PuTiN? GUER EN AI?
e e
_ SVk BT WEDVETET Al ¥A
RN RATTGHVTIER oM &N MANNISKA?
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VR-ANIMATOR
Charlotte Rodenstedt/Bloody Honey
TEKNISK FORPRODUKTION Herman Fredlund
SUFFLOR OCH PRODUKTIONSASSISTENT
Josefina Johansson
DRAMAPEDAGOGER
Anna Hellerstedt, Karim Rashed
PRODUCENT Alexandra Hill
PRODUCENT BOMBINA BOMBAST
Emilia Thorin
SCENMASTARE John Conlon
VIDEOTEKNIKER Jimmy Nilsson
REKVISITOR Linda Tack
KOSTYMKOORDINATOR Paola Billberg Johansson
KOSTYMATELJE Max Osvald Denizou
KOSTYMSERVICE Gyongyi Balasz
FARGNING OCH PATINERING Alicja Ekerholm

KOMMUNIKATORER Carin Hebelius,
Irene Pelayo Lind, Erik Roman
FORSALJNINGSANSVARIG David Ringqvist
INNESALJARE Sofie Astrém
SERVICEANSVARIG Inger Borjesson

FORESTALLNINGSFOTOGRAF Emmalisa Pauly
PORTRATTFOTOGRAF Johan Sundell
PROGRAMLAYOUT Isabel de Jounge

TRYCK JustNu, Malmé

MARKNADSCHEF Jenny Bang
CHEFSPRODUCENT Lisa Ericstam
TEKNISK CHEF Jerker Pyron
CHEF KOSTYM- OCH MASKAVDELNINGEN
Paola Billberg Johansson
FORESTANDARE KOSTYMSERVICE
Gydngyi Balazs
EKONOMICHEF Leif Jonsson
STADLEDARE Rinna Lévgren
FASTIGHET OCH TRANSPORT Dan Sérensen

CHEFSASSISTENT Agneta Nessrup
KONSTNARLIG LEDARE UNGA
MALMO STADSTEATER
Sara Cronberg
TEATERCHEF OCH ANSVARIG UTGIVARE
Kitte Wagner
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FOTOGRAFERING OCH LJUDUPPTAGNING AR
AV UPPHOVSRATTSLIGA SKAL EJ TILLATEN.
VAR VANLIG STANG AV MOBILTELEFONEN.
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Malmé Stadsteaters verksamhet finansieras i huvudsak med bidrag fran
Malmé Stad och Region Skane (inkl Staten via kultursamverkansmodellen).
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